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UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE SINALOA 
ESCUELA CIENCIAS DE LA TIERRA 

CARRERA: LICENCIATURA EN GEOMÁTICA 
 

PROGRAMA DE ESTUDIOS 
 

1. DATOS DE IDENTIFICACIÓN 

UNIDAD DE 

APRENDIZAJE  

ATLAS DIGITALES 

Clave: (pendiente) 

Semestre: 7 

Eje Curricular:  (   ) Tronco Común       (  X  ) Profesionalizante 

Área: (   ) Física-Matemática  (     ) Cs. Sociales y Humanidades   (    )Idiomas 

(   ) Básico Profesional  (  X   ) Profesional  

 

Horas y créditos: 

Teóricas:  80 Prácticas:  Estudio Independiente:  16 

 Total de horas:   96 Créditos:   6 

Tipo de curso: Teórico X Teórico-práctico   Práctico 

Competencias del 

perfil de egreso a 

la que aporta 

La asignatura tiene como objetivo principal la provisión de una revisión, en 

profundidad, de los aspectos teóricos relacionados con la cartografía temática en 

general y con la producción de atlas temáticos en particular, así como un 

acercamiento a las técnicas de diseño y producción de atlas temáticos analógicos y 

digitales. 

Unidades de 

aprendizaje 

relacionadas 

Sistemas de Información Geográfica I, Sistemas de Información Geográfica II, 

Cartografía Digital, Catastro y SIG, Ordenamiento Ambiental y Territorial. 

Responsables de 

elaborar y/o 

actualizar el 

programa: 

Dr. Wenseslao Plata Rocha 

Dr. Juan Martin Aguilar Villegas 

MC. Tiojari d. Guzmán Galindo 

Fecha de: Elaboración:  06-03-2012 Actualización: 06-03-2012 

2. PROPÓSITO 

Implementar atlas digitales interactivos de temáticas especializadas, a partir de sistemas de edición 

cartográfica y diversas formas de representación de fenómenos geográficos. 
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3.  SABERES 

 

Teóricos: 

 

Conocer y comprender aspectos teóricos relacionados con la cartografía temática en 

general y con la producción de atlas temáticos en particular, así como un acercamiento a 

las técnicas de diseño y producción de atlas temáticos analógicos y digitales. 

 

Introducirse en los fundamentos generales de cartografía temática (desde el 

razonamiento cartográfico hasta la difusión de productos cartográficos) y profundiza en 

aquellos que son propios de la producción de atlas (concepción temática del atlas, 

concepción formal del atlas, recogida de datos, generalización y otras manipulaciones 

iniciales, análisis de los datos, modos de representación y difusión). 

 

Prácticos:  

Destreza en el manejo de diversos programas informáticos para la elaboración de atlas 

temáticos, sean estos analógicos o digitales.. 

Habilidades para emplear durante la asignatura software especializado como: Illustrator, 

Dreamweaver y Flash de la familia Macromedia, ArcMap, ArcScene y ArcCatalog de la 

familia ArcGIS. 

Actitudinales: 

 

Habito para la lectura de diferentes textos. 

Creatividad en la presentación de los problemas. 

Dedicación en el estudio de la teoría y búsqueda de información de la materia. 

Paciencia en la comprensión de los nuevos materiales. 

Iniciativa, capacidad de decisión y responsabilidad para la solución de los diversos 

problemas que se le presenten. 

4. CONTENIDO TEMÁTICO 

Unidades 

temáticas:  

Contenido temático:  Hrs.  

I. INTRODUCCIÓN  

 

1.1.  Conceptos y definiciones 

1.2.  La influencia de las revoluciones tecnológicas, multimedia e 

Internet en cartografía 

1.3.  Una visión sobre el impacto y el futuro de los nuevos desarrollos 

en cartografía 
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II. CARTOGRAFÍA 

TEMÁTICA  

 

2.1. Razonamiento cartográfico 

2.2. etapas en la producción de cartografía 

2.3. Difusión de cartografía 

2.4. Generalización cartográfica 

 

20 
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III. VARIABLES 

TEMÁTICAS Y 

CARTOGRÁFICAS  

3.1. adquisición de información  

3.2. Descarga de información 3.3.  

3.3. Clasificación de la variable temática - discretización 

3.4. Implantación geométrica 

3.5. Variables visuales 
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IV. ATLAS 

TEMÁTICOS 

 

4.1. Introducción a la visualización ambiental 

4.2. Definición de Atlas Temático  

4.3. Concepción y componentes del atlas temático 

4.4. Limitaciones y problemas éticos y legales en Cartografía 

Multimedia 

4.5. Atlas electrónicos. Componentes diferenciadores 

4.6.  Atlas electrónicos. Producción y difusión 
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5. ACCIONES ESTRATÉGICAS PARA EL APRENDIZAJE 

- Sensibilizar al alumno para crear un proceso de atención y empatía como medio para el 

aprendizaje. 

- Dotar al alumno de los medios analógicos y digitales para la adquisición de información referente 

a la materia de estudio. 

- Control de entrega de tareas, trabajos prácticos e investigación. 

Estrategias de aprendizaje: 

- Aprendizaje basado en el planteamiento y solución de problemas 

- Aprendizaje basado en la búsqueda de tópicos selectos de la materia para su exposición en clases. 

- Aprendizaje basado en metodologías fundamentales de la materia.  

6. EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE 

6.1. Evidencias de aprendizaje 6.2. Criterios de desempeño  6.3. Calificación y 

acreditación 

 

- Exámenes por unidad 

- Exposición en clase 

- Prácticas de ejercicios 

- Reportes de investigación 

- Trabajo de fin de curso 

- Examen final 

- Exámenes por unidad: Descripción 

correcta de los conceptos importantes de 

los temas y procedimientos y solución 

correcta de problemas 

- Exposición de temas: Exposición clara 

de los conceptos relevantes, así como 

indicar la forma de solución de algún 

problema asociado al tema 

- Prácticas de ejercicios: 20% Enunciado 

de los ejercicios, 30% Procedimiento y 

30 % Resultados 

- Reporte de investigación: 10 % Objetivo, 

30% Procedimiento, 20% Resultados, 

30 % exámenes 

30% Exposiciones, 

prácticas y reportes 

30% Trabajo final de 

curso 
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20% Conclusiones 

- Cuadro sinóptico: 10% Título, 30% 

Resumen, 30% Representación gráfica 

- Mapa conceptual: 10 % Título, 70% 

Mapa  
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8. PERFIL DEL PROFESOR 
- Conocer los fundamentos generales de cartografía temática y producción de atlas. 

- Manejo de diversos programas informáticos para la elaboración de atlas temáticos, sean estos 

analógicos o digitales. 

- Conocer y aplicar las técnicas y metodologías de geovisualización cartográfica. 

- Tener gran habilidad en el manejo de programas informáticos que se utilizan en la producción de 

cartografía y atlas temáticos, tales como:: Illustrator, Dreamweaver y Flash de la familia 

Macromedia, ArcMap, ArcScene y ArcCatalog de la familia ArcGIS. 

 
 

 

 


